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Recursos con H5P

H5P es una abreviatura para Paquete HTML5, que permite crear
contenido, como por ejemplo presentaciones, examenes y videos
interactivos, entre otras opciones.

Video Interactivo

Los videos se pueden enriquecer con interactividades
como explicaciones, imagenes adicionales, tablas, llenar el
espacio en blanco y preguntas de opcion multiple. Las
preguntas del cuestionario apoyan la adaptabilidad, lo que
significa que puede saltar a otra parte del video segun la
entrada del usuario. Se pueden agregar resimenes
interactivos al final del video. Los videos interactivos se
creany editan utilizando la herramienta de creacion H5P
en un navegador web estandar.
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O Reuse  RigMisofuse <> Embed

En la barra de tiempo, se puede ver que el video est3
marcado con secciones: "Receta, Preparacion, Mezcla 'y
Servicio".

Bookmarks x

M Recipe
M FPreparing
M Mixing
N Serving

> A @
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En este ejemplo aparece un boton en el video, de manera
tal que al clickearlo se visualizan los ingredientes de la

receta.

[+] ] Ingredients list

The ingredients for this delicious smoothie is:

1 cup milk

100g blueberries

200g strawberries

2 tablespoons condensed milk, sweetened
4 patmeal cookies

Luego hace una pregunta con una imagen:
";Qué tipo de baya es esta?"

What kind of berry is this?

O Strawberry

O Blueberry
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Asi se muestra una pregunta gue pausa automaticamente

el video, la cual nos pide seleccionar los ingredientes que
se vieron anteriormente.

1.

i

Highlight the ingredients that have been added so far.

Strawberries Cookies Blueberries Milk ‘

Al completar, la misma herramienta te confirma el acierto.

-

Highlight the ingredients that have been added so far.
Strawberries V‘%okieﬁ Blueberries V[En-’l]llk ‘

You got 2 of 2 blanks correct.
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Otra posible interaccion es completar un texto con las
palabras correctas.

Fill in the correct ingredients

Strawberries and | berries are mixed with

and oatmeal to make this

delicious smoothie.

Si se lo desea, se puede realizar un cuestionario (en este
ejemplo es una seleccion de frases correctas).

[ x]

The smoothie ingredients are blueperries, «  °

strawberries, oatmeal cookies and milk.
First add the berries, then add the cookies  +
and finally the milk

Choose the correct statement.
+ Progress: 2/3

Use a tiny paper umbrella to decorate the top of
the smoothie glass.

Use cookie crumbles to decorate the top of the
smoothie glass.
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COmo crear contenido con H5P

Para incorporar un recurso H5P a nuestro curso
tenemos que agregarlo al banco de contenido.

@ Area personal
#& Inicio del sitio

i Calendario

Abrimos el Banco de
contenido que se
encuentra en el lado
izquierdo de la pantalla.

[ Archivos privados

& Banco de contenido €

= Mis cursos
= tead

=CP

Clickeamos en AGREGAR y se abrira una lista de todas las
opciones que brinda H5P.

Banco de contenido

Area personal / Mis cursos | CP | Banco de contenido

> 3 Agregar ~ X Subir = =
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== Image Sequencing

Image Pair

En esta ocasion afadiremos un
ejemplo de Video interactivo.

~ Image Slider

@ Interactive Video

Se nos abrira una nueva pagina para crear nuestro Video
Interactivo.

Vamos a poner el titulo, con el cual identificaremos
nuestro recurso mas adelante.

(® video Interactivo

Titulo * © Metadatos

Usado para busqueda, reportes e informacion de copyright

Video Interactivo
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El espacio ofrece un tutorial en forma de tour para
mostrar las caracteristicas mas importantes de este editor:

X

Este tour lo guia por las caracteristicas mas
importantes del editor de Video Interactivo.

Comience este tour en cualquier momento al
apretar el botdn del Tour en la esquina
superior derecha.

Presione SALIR para saltarse este tour o
presione SIGUIENTE para continuar.

SALIR SIGUIENTE

Vamos a seguir el tour:

Paso 1 Faso 2

@ subir/insertar video @ Agregar una interaccion
Anadiendo video e

Anadir un vide

Haga clic aqui para,  Cgmjence afiadiendo un archivo de video. E afiadir un en

posible afiadir varia : f xima compatik
agregar una versisn  Usted puede subir un video desde su

ordenador o puede pegar una URL hacia un
video de YouTube o un archivo de video
L soportado.

Para asegurar compatibilidad entre
navegadores, puede subir varios formatos de
archivos del mismo video, como mp4 y
webm,

» Pistas de te;

» Video intera
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En este caso vamos a anadir un video desde nuestra
computadora.

. - - %
Anadir un video

Haga clic aqui para afiadir un video que desea utilizar en s
posible afiadir varias versiones del video en diferentes calis
agregar una version en formato webm y mp4.

Etiqueta de calidad del video

Esta etiqueta le ayuda la usuario a ide

1080p

Le ponemos un titulo al video, una etiqueta y una
descripcion.

~ EAD - Nuevo Espacio

Titulo de este video interactivo ®

Utilizado en extractos, estadisticas, etc.

EAD - Nuevo Espacio

[ Ocultar el titulo al inicio del video

Descripcion corta (Opcional)

Opcional. Mostrar un texto con una breve descripcion en la pantalla inicial del video. No funciona para videos de YouTube.

Video sobre el espacio de Educacidn a Distancia.

Ahora podemos pasar a la siguiente pestafia, donde
vamos a agregar las interacciones.

Fase 2

@ Agregar una interaccion @
Afadiendo interacciones P
Jue it
ide i

m: Unavez que haya afiadido un video, puede
comenzar a afiadir interacciones.

Presione |la pestafia Afiadir interacciones para

comenZar.
REGRESAR HECHO

10
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Faso | Fago 2 Fazo 3

B subirinsertar video @ Agregar una interaccion @ Resumen del ejercicio

| Anadiendo interacciones

Para afadir una interaccién, arrastre un
elemento de la barra de herramientas y
sugltelo en el video.

SALIR SIGUIENTE

Editando interacciones pd

Una vez que se haya afiadido una interaccién,
puede arrastrarla para re-posicionarla.

Para cambiarle de tamafio a una interaccion,
presione las agarraderas y arrastre,

Cuando Usted selecciona una interaccién,
aparecera un menu contextual. Para editar el
contenido de la interaccidn, presione el botdn
de Editar en el menua contextual. Usted puede
eliminar una interaccién al presionar el botén
Eliminar en el mend contextual.

REGRESAR SIGUIENTE

Para afiadir un marcador, hacemos click en el logo de
marcadores y le ponemos su titulo.

-
M Bienvenida

© Anadir marcador en 0:04

>» N —a

11
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Para agregar una etiqueta en el video ‘ =) ‘ ]

clickeamos esta herramienta: W

Podemos indicar su duracion, si pausa el video y el
nombre de la misma.

® video Interactivo & Label

Mostrar duracién*

0:07.61 - 0:09.61

[0 Pausar video

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccidn.

Etiqueta

Eliminar

Resultado:

] — 1 o
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Para agregar un texto, -} | T | 2

clickeamos esta herramienta. B - '
s EX

Configuramos su tiempo en el video, el titulo y su texto
correspondiente.

Mostrar duracién *

0:00 - 0:10

[ Pausar video

Maostrar como

[ )
® t} Botdn y E Cartel

Botdn e una interaccidn colapsada que e usuario debe presionar para abeir. Cartel es una interaccion expandida mostrada directamente por delante
del video,

Etiqueta

Eriquets que sparece junto 8l icone de intersccion,
Titulo del texto

*

Texto Metnladon

BIS L I IBE =)=z 2|= = | Mormal -

Ejernplo de bexts.

body p

Resultado:

) educaisy
3 distanci

Titula del texto

13
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Para agregar una tabla, r

BB %
clickeamos esta herramienta. m

Configuramos su tiempo en el video, el titulo y el
contenido de cada fila y columna.

® Video Interactive BB Ejemilo Eliminar m -

Mostrar duradién *

0:11.00 - 0:15.00

Pausar video
Mosirar como

® D Botdn @] E Cartel

Bobon es una interaccion colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccion expandida mostrada directamente por delante
del video.

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccian.

Tabla

Titulo®  Metadaces

Usado para bisgueda, reportes e informacion de copyright

Ejemlo

Tabla™

BI ST |[E

il
]

| A

[n]
Encabezado Columna 1 Encabezado Columna 2

COFila 1 Cal 1 Fila1 Col 2 u}
Fila 2 Cal 1 Fila2 Ceol 2
o [m] o

body table thody tr td

14
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Resultado:

Encabezado Columna 1Encabezade Columna 2
Fila1 Col 1 Fila1 Col 2

‘ Fila 2 Col 1 Fila2 Col 2 \
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Para agregar un enlace, r ‘ %| P

clickeamos esta herramienta. -
l Link

Configuramos el tiempo en el video, el titulo y el enlace.

® Video Interactivo G, Link Eliminar m s

- W
Mostrar duracion

0:18.47 - 0:20.00

Pausar video

Titulo ™*

Enlace al Campus

Protocolo URL*

https:// w~ campus.unipam.edu.ar/

v Efectos visuales

Resultado:

Enlace al Campus &
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Para agregar una imagen,
clickeamos esta herramienta.

o | Gal|
B imoge

Configuramos el tiempo en el video, agregamos la imagen,
un texto alternativo y el texto al pasar el mouse sobre la
imagen.

® video Interactivo @Image Eliminar m .,’

P
Mostrar duradon

0:18.47 - 0:28.47

[ Pausar video

Mostrar como

L)
?3 Botdn ® Cartel

Boton &5 una interaccion colspsada que 2l usuario debe presicnar para abrir. Cartel &= unz interaccicn expandida mostrads directamente por delante
del video.

[ Convertir en botdn en pantallas pequefias

|magen ¥ Metadatos

= Agregar

Texto alternativo ™

Mecesario. 5i el navegador no puede cargar la imagen esta texto serd mostradao 2n su lugar. También es usado por lectoras de "texto-hablado”.

Texto al pasar el ratdn encima

Opcional. Este texto es mostrado cuando el usuaric pasa el puntero del ratdn encima de la imagen.

v Efectos visuales

* Ir a al hacer click

17




® Video Interactive ~ [Za] Image

Mostrar duracion *

013,47 - 0:20.00

Pausar video

Mostrar como
. -
t}r Boton ® Cartel
Bothn =3 una inleraccidn colapsada que el usuario debe presic
del video

| Convertir en boton en pantallas pequefias

|r|'|,age|1* Wiatadatos

0 s
A educacion
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4, Editar imagen
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Texto alternativo ™

Meceszarioc. 5i el navegador no puede cargar la i

Texto alternativo.

Texto al pasar el raton encima

Opcional. Este texto es mostrado cuando el usu

Texto sobre la imagen.

v Efectos visuales

v Ir a al hacer click

Resultado:

Enlace al Campus &
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Statements

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el titulo,
el titulo introductorio y por ultimo la oracion correcta
junto con las incorrectas, ademas podra dar una pista.

® video Interactivo = Summary

Mostrar duracion *

0:23.00 - 0:35.00

Pausar video
Maostrar como

i S:} Botbn E Carrel

Botdn &2 una intersccidn calapsads que el usuario debe presionar pars abr

del video.

Etiqueta

Etiqueta gue aparece junto al icono de interaccion,

Declaracion

Titulo ® © Mectadaro:

Usado para blsgueds, reportes e informacion de copyright

Summary

Texto introductorio *

Seri mastrada arriba de la tares resumida.

Elija la oracion correcta.

ir. Cartel &z

19
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una interaceidn expandida mostrada directamente per delante
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%
Resumen Textual Predeterminado

.

= Conjunto de oradones fB -

Lista de roraciones para el resumen - la primera oracion es la correcta.

»

Oradon e
Oracion CORRECTA
Oracion o :

Oracidn INCORRECTA

-~ Pista

Texto de la pista

BI L [E& = roma -

Texto con una pista.

Siempre podra aclarar el rango de calificacion cuando la
herramienta lo admita:

= Realimentacion Global

Definir realimentacion personalizada para cualquier rango de puntaje

Haga clic en el botdn para "Afiadir range” para afiadir cuantos rangos necesite. Ejemplo: 0-20% Mal puntaje, 21-91% Puntaje Promedio, 91-100%
iMagnifico Puntaje!

Rango del Puntaje* Realimentacion para rango de puntaje definido

0% - 100%  Buen Trabajo

AGREGAR EENTIDAD X Distribuir Parejo

20
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Resultado:
o 1
Lﬂﬁl [
»
EdGGOGIG TEMITOrIO
UII"TU'KJL. 0N TuTOriaS

i_.l

o
Elija la oracién correcta. €9 + Progreso: 0/1
Oracign INCORRECTA
Oracion CORRECTA
o
Oracion CORRECTA v
Su resultado + Progreso: 11
Buen Trabajo
m— 11

2
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@ Agregar u

Para agregar una pregunta con unica
respuesta, clickeamos esta herramienta.

= = | =

Single Choice Set
[V = ;

Ahora se abrira una ventana donde podremos editar
nuestra herramienta:

® video Interactivo = Sin titulo Single Choice Set Eliminar m el

Mostrar duracién *

0:28.919 - 0:38.919

Pausar video
La opcidn “5e requiere puntaje completo” requiere que esté habilicada "Pausa”.

Ya existe una interaccidon que requiere de puntaje completo en &l mismo intervale de esta interaccidn.
Solamente una de las interacciones sera necesaria para contestar.

Aqui podremos elegir que detenga el video, que aparezca
Como un botdén o un cartel, el nombre de la etiqueta, el
titulo de la herramienta, etc.

Mostrar como

® 'Sg Boton O E Cartel

Botdn es una interaccidn colapsada que el usuwario debe presionar para abrir. Cartel ez una interaccidn expandida mostrada directamente por delante
del videa.

Etiqueta

Eriguera que aparece junto al icono de interaccidn,

Pregunta.
Titulo *  Metadatos

Usado para bisqueds, reportes & infarmacién de copyright

Sin titulo Single Choice Set

22
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A continuacion, debera establecer su consigna (en este
Caso una pregunta), y las posibles respuestas.

_ x
Lista de preguntas Textual Predeterminado

~ ;Quién puede utilizar este espado?

Pregunta ™
;Quién puede utilizar este espacio?

Alternativas - la primera alternativa es la correcta. *

Alternativa (%]

Docentes y Mo Docentes

Alternativa (]

Docentes Unicamente

Luego de escribir la pregunta y respuestas, podremaos
pasar a modificar el comportamiento de la herramientay
del puntaje.

* Realimentacidn Global

Definir realimentacion personalizada para cualquier rango de puntaje

Hacer click en el botén "Afiadir rango” para afiadir cuantos rangos necesite. Ejemplo: 0-20% Mal puntaje, 21-91% Puntaje Promedio, 31-100%
iMagnifico Puntaje!

Rango de puntaje™ Realimentacién para rango deinido de puntaje

0% - 100% 100

AGREGAR :ENTIDAD X Distribuir Parejo

23
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Auto continuar

Automaticamente ir a la pregunts siguiente cuando una alternativa es seleccionada

Timeout en respuestas correctas *

“Walor en microsegundos

2000

Timeout en respuestas incorrectas *

Walor en microsegundos

3000

Habilitar efectos sonoros

Habilitar botén Reintentar
La opcidn "Se requiere puntaje completo” reguiere que esté habilitado "Reintentar”
Habilitar boton Mosirar solucion

Porcentaje aprobatorio *

Porcentaje del puntaje total reguerido para pasar el examen.

100

Al guardar veremos la hermaienta en el video.

roTIVaR! " = gC " 1

conectad@s 5 :

educcC | 3
pedaGoGiQ XL s

b UIFTUALI2ACION TuTorias

com
Universidag®

il Nt
“'fr;_,l 5

24
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Asi es cOmo quedaria:

& Quién puede utilizar este espacio?
Docentes y No Docentes
Docentes y Alumnos
Alumnos

Docentes Unicamente

& Quién puede utilizar este espacio?
Docentes y No Docentes
Docentes Unicamente

Alumnos

Docentes y Alumnos

100

e 1/1

25
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o —

Para agregar una opcion miultiple, = | = | %

clickeamos esta herramienta. |
Multiple Choice

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el titulo, la
pregunta, las respuestas correctas e incorrectas y el
comportamiento de la herramienta.

I
Mostrar duradon

0:28.919 - 0:30

Pausar video

La ocpcidn "Se requiere puntaje completa” reguiere que esté habilitada "Pausa".

¥a existe una interaccidn gue requiere de puntaje completo en el mismao intervalo de esta interaccion.
Solamente una de las interacciones sera necesaria para contestar.

Mostrar como

L]
i S':} Botdn 0 E Cartel

Botdn es una interaccion colapsada que el usuario debe presicnar para abrir. Cartel ez unz interaccidn
del video.

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccion.

Cpcidn Multiple

20
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Multiple Chaice

Pregunta *

Agui la pregunta.

Opcdones dispuli:lﬁ*
= Respuesta 1

!

Texto ®

Respuesta 1
& Correcto

* Consejos y retraalimentacion

!

* Respuesta 2

* Respuesta 3 6 :

El comportamiento se refiere a los aspectos que
especifica el docente, por ejemplo, habilitar el boton
"mostrar solucion", "reintentar”, etc.

+ Comentarios generales

+ Configuraciones de comportamiento

* Adaptabilidad

e [
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Resultado:

rere © = O | L |

7eCnOLOGIT if

op— .
eclaracion e@ a i
i .

ﬁEﬂGGOf:_i_'I‘G_I : TErITOrO
A VIFTUALIRACION TuTorias

com|

Aqui la pregunta.

Respuesta 3
Respuesta 1

['] Respuesta 2

Aqui se muestran los botones "mostrar solucion"y "reintentar";
0
Aqui la pregunta.
% Respuesta3 (=1

+ Respuesta1 (+1)

Respuesta 2

2 Q@ O

28
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Para agregar una opcion
verdadero/falso, clickeamos
esta herramienta.

8 TruefFalse Question

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el titulo, la
pregunta y aclaramos si es correcta o no.

A
Mostrar duracion
0:28.919 - 0:30.00
Pausar video
La opcion "Se requiere puntaje completo” reguiere gue esté habilitada "Fausa"

¥a existe una interaccion gue requiere de puntaje completo en el mismo intervalo de esta interaccion.
Solaments una de las interacciones seré necesaria para contestar.

Mostrar conmno

i 9 Botdn 8] E Cartel

Boton es una interaccion colzpsads que el ususrio debe presicnar para abrir. Cartel ez una interaccion
del video.

Etigqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccian.

Verdadero/Falso

29
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Titulo * * Metndaros

Usado para bisqueda, reportes e informacion de copyright

True/False Question

Pregunta ™

BI xx T, B

Mormal -

Pregunta

body p ,

Respuesta correcta ™

®Verdadero O Falso

Resultado:

> A

& Verdadero/Falso

Pregunta

O Verdadero O Falso

30
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=] ]
-
-

Para agregar una opcion de rellenado, -y

clickeamos esta herramienta. Fill in the Blanks

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el titulo, la
descripcion de la tareay la Linea de Texto.

Mostrar duracion ™

0:35.476 - 0:36

Pausar video

La opcidn "Se requiere puntaje completo” requiere gque esté habilitada "Pausa”

¥a existe una interaccidn que requiere de puntaje completo en el mismao intervalo de esta interaccidn.
Solamente una de las interacciones serd necesaria para contestar.

Mostrar como

L]
® D Boton 0 E Cartel

Botdn es una interaccion colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccidr
del video.

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccidn.

Relleno

3
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*
Titulo Metadatos

Usado para blisgueda, reportes e informacion de copyright

Fill in the Blanks

Descripcién de la tarea *

Una guia que dice al usuario cdmo responder a esta tarea.

Rellenar las palabras que faltan

Bloques de texto *

Linea de texto [ %]

=

BI US I |&

1]
lih

La linea de texto es la frase que vamos a colocar, en la cual
habra secciones vacias para completar.

En "Mostrar instrucciones', le mostrara
cdmo crear esta linea:

Bloques de texto *

Linea de texto Q

i Imagenes Rk

- Se afiaden espacios en blanco con un asterisco (*) delante y detrds de la palabra/frase correcta.
= Respuestas alternativas se separan con una barra diagonal (/).
o Puede agregar un texto de consejo, mediante dos puntos (;) delante del texto consejo.

Ejemplo: El contenido HSP puede ser editado usando un *browser/web-browser:Algo que Usted usa todos los
dias*.

32




q educacion
op a distancia
UNLPam
Haciendo uso de esta gufa creamos una frase:

El nuevo espacio de *Educacion® a Distancia cuenta con *sillas/bancos:Algo en donde puedes sentarte®, mesasy
computadoras para brindar la mejor asistencia a los Docentes y *No Docentes®,

La cual nos dara este resultado:

Rellenar las palabras que faltan

El nuevo espacio de a Distancia cuenta
con |, mesas y computadoras para

brindar la mejor asistencia a los Docentes y

Rellenar las palabras que faltan

El nuevo espacio de Educacions a Distancia
cuentacon sillas " 9 , mesas y computadoras
para brindar la mejor asistencia a los Docentes y

No Docentes .

Buen Trabajo

e 3/3 > Continuar
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2 -0

W

Para agregar un agarre y suelte,

clickeamos esta herramienta. trEm e BT

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el titulo, y
en la primera pestafia "AJUSTES" afiadimos una imagen.

Mostrar duracion *
0:36 - 0:38

Pausar video

La opcidn "Se requiere puntaje completo” requiere que esté habilitada "Pausa’

Ya existe una interaccion que requiere de puntaje completo en el mismao inten
Solamente una de las interacciones sera necesaria para contestar.

Mostrar como

®
® S:} Botdn '®) E Cartel

Botdn es una interaccion colapsada gue el usuario debe presionar para abrir. !
del video.

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccidn.

Arrastre y suelte
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i Faso 2
{.} Ajustes D Trabajo

Imagen del fondo

Opcional. Seleccione una imagen para usar como fondo para su trabajo de arrastrar y soltar.

Fm‘tal Virtual de la UNLPam

e ——

4, Editar imagen “> Editar copyright

Tamaiio del trabajo*

Especifique que tan grande (en px) deberia ser el drea de juego.

620 x 310

En la pestafia TRABAJO vamos a configurar nuestras zonas
de caidas y respuestas correctas.

asa T S0 2
e Ajustes - Trabajo

Trabajo™
® T @Ca ©

S |

neweriidad Nacienal g 1 Pampa

Portal Virtual de Ia UNLPam

Espacio web a cargo del Areaide Edicacién a | ria - Secretaria Acafiémica de
Rectorado.

Acceso al Campus

Comience colocando sus zonas de caida.
Después, ponga sus elementos soltables y revise las zonas de caida apropiadas.
Finalmente, edite nuevamente su zona de caida y revise las respuestas correctas.

35




3 educacion
op a distancia

UNLPam

Clickeamos en el primer boton para
afiadir una caida.

Trabajo™
o)1 a

|

Feaerdad Naoonal & L Pamga

Ahora le ponemos un nombre, por ejemplo "Primer Caida":

Trabajo™

Etiqueta ™

BI & I &

1]
lil

Primer Caida

body div
[ Mostrar etiqueta

Opacidad del fondo

100

* Pistas y retroalimentacion

Esta zona de caida solamente puede contener un elemento
Aseglrese de gue solo haya una respuesta correcta para esta zona de caida

Al clickear "hecho" vamos a poder desplazar la caida
sobre la imagen segun nuestra necesidad.
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Para este ejemplo se colocara esta zona de caida en |a

palabra "Portal"

. Espacio web a cargo del
Portal Virtual P

Ahora haremos una respuesta de texto.

o 1
m@

Aqui escribiremos la palabra que deseamos colocar
(portal), y tendremos que seleccionar qué caida es la

correcta.
Trabajo™
Texto™ | Metadatos
BI S IL == 12 = =  Normal - | 10..

PORTAL

body p

Seleccione zonas de caida

# Des-seleccionar todo
Primer Caida

Opacidad del fondo

100

I Namero infinito de instancias de elementos
Clona este elemento para que pueda ser arrastrado a multiples zonas de caida.
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Podremos visualizar el resultado al clickear "hecho"
nuevamente.

o -

robriadad Nacional di 1 Pampa

\\ PORTAL

|rtuaI de Ia UNLPam

Espacio web a cargo del Areade Edu: aria Acagdémica de
Rectorado.

Acceso al Campus

Antes de guardar su actividad, debera volver a su zona de
caida e indicar su elemento correcto, en este caso el texto
"PORTAL".

Trabajo ™
Etiqueta™

Frimer Caida

[l Mostrar etiqueta

Seleccionar elementos correctos

# Des-seleccionar todo
Texto: PORTAL

Opacidad del fondo

100

} Pistas y retroalimentacion

Esta zona de caida solamente puede contener un elemento
Aseglrese de que solo haya una respuesta correcta para esta zona de caida
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Quedara como resultado:

F Relleno

Arrastre y suelte

Fertl Vil n ==
\

wwrpad aoral 20 P

lrtual de laUNLPam
ORI n;r-ud-rliﬂ‘hﬁ n a Distancla Trtaria Acaddmica de

'h'l'Tl'.‘fm

Broeso al Camgis

lrtual de laUNLPam
=] lw'udrllu*ti- Cistancia - Savretaria AcGtmica o

“HTDH"J-

Rroesaal Camgus

Buen Trabajo!

e 1/19
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Q.0

Para agregar un marcar las palabras, —:
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta.

Mostrar duracion *

0:40.041 - 042

Pausar video
La opcidn "Se requiere puntaje completo” requiere que esté habilitada "Pausa”.

Ya existe una interaccidn que requiere de puntaje completo en el mismo interva
Solamente una de las interacciones serd necesaria para contestar

Mostrar como

L
® g} Botdn E Cartel

Botdén es una interaccidn colapsada que el usuario debe presionar para abrir. C
del video.

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccion

Marcar las Palabras

El titulo, la descripcion de la tareay el campo de texto.

Titulo ™ . Metadatos

Usado para blsqueds, reportes & informacién de copyright

Marcar s Palabras

Y *
Descripcion de la tarea

Describe cdmo el usuario deberfa resolver la tarea

Marque las palabras que tengan tilde,

Campo de texto ®

i Imagenes

» Las palabras marcadas se agregan con un asterisco (*).
» Los asteriscos deden afadirse dentro de las palabras marcadas al afiadir otro asterisco, 1o gue resulta en
*palabracorreecta®™* => palabracorrecta®.

Ejemplo: Las palabras correctas estin marcadas asi: *palabracorrecta®, un asterisco esta escrito asi:
*palabracorrecta®**,
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Armamos una frase segun el criterio que especificamos
anteriormente en la descripcion de la tarea:

El espacio de *Educacion® a Distancia *esta* a *disposicion® para los Docentes y No Docentes.

La cual nos dara este resultado:

o
Marque las palabras que tengan tilde.
El espacio de Educacion a Distancia esta a
disposicion para los Docentes y No Docentes.

® Comprobar

o
Marque las palabras que tengan tilde.

X

El espacio de Educacion & a Distancia esta +
a disposicion & para los Docentes y No

Docentes

Excelente!

e 3/3
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G
i |
AL

Para agregar un arrastre de texto,

clickeamos esta herramienta. Drag Text

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el titulo, la
descripcion de la tarea vy, siguiendo la guia, armamos el
texto.

—
Mostrar duracion

0:40 -| 0:42

Pausar video
La opcidn "Se requiere puntaje completo” requiere que esté habilitada "Pausa”

Ya existe una interaccidn que requiere de puntaje completo en el mismao interv:
Solamente una de |as interacciones serd necesaria para contestar.

Mostrar como

® g} Boton E Cartel

Botdn es una interaccidn colapsada que el usuario debe presionar para abrir. C
del video.

Etiqueta

Etiquera que aparece juntd al icono de interaccion.

Arrastra el texto

Tﬂ:uh}* Metadatos

Usado para bisqueda, reportes e informacion de copyright

Arrastre el texto

Descripcion de la tarea ™

Describe como el usuario deberia resolver la tarea.

Arrastre las palabras a los cuadros correctos
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Texto®

i Imagenes % Daalar
= Las palabras desplegables se agregan con un asterisco (*) al frente y detras de la palabra / frase correcta.
+ Puede agregar una sugerencia textual, usando dos puntos (:) en frente de la sugerencia.
+ Por cada punto vacio solo hay una palabra correcta.
s Puede agregar comentarios que se mostraran cuando se complete una tarea. Utilizar "+' para las correctas "' para

comentarios incorrectos.
Ejemplo: El contenido de H5P se puede editar utilizando un *navegador.;Qué tipo de programa es Chrome?™®,

El contenido de HSP es *interactivo\+Correcto! \-Incorrecto, prueba de nuevo!*

El nuevo espacio de “YEducacidén¥ a Distancia cuenta con *sillas¥, mesas v computadoras para brindar
la medor asistencia a los Docentes y *No Docentes™®.

El resultado:

0 [ >]
Arrastre las palabras a los cuadros correctos Arrastre las palabras a los cuadros correctos
El nuevo espacio de a Distancia El nuevo espacio de  Educacion « a Distancia
cuenta con , mesas y cuenta con sillas « ,mesasy

computadoras para brindar la mejor asistencia a los I computadoras para brindar la mejor asistencia a los

Docentes y Docentes y No Docentes « .

sillas No Docentes  Educacion Excelente!

e
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..l-ﬁ.ll

.~ anlen
Para agregar una Interseccion, bg) I

clickeamos esta herramienta. _
Crossroads

Una interseccion es una pregunta en el video donde las
respuestas te pueden llevar a distintas partes del mismo.

Despues de indicar el tiempo en el video de esta
herramienta, haremos la pregunta:

Mostrar duracion *
0:40.00 - 0:42
Pausar video

Texto de pregunta *

La pregunta sobre de la cual el usuario hara una eleccian.

Ir al principio?
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Completamos las respuestas y el tiempo del video al que
queremos ir en cada una.

"
N

Texto de la opcion Texto de la opcién
La etiqueta que se mostrard en el botdn de la opcidn. La etiqueta que se mosirara en el botdn de la opcion.

Si Nd

*

Ira* Ira
El tiempa meta en el cual el usuario serd llevade al apret El iempo meta en el cual el usuario serd llevado al apretar el

0:00 40:50
Texto Si Elegido Texto Si Elegido

Un texto opcional de confirmacidn que serd mostrado de Un texto opcional de confirmacidn que serd mostrado despu

Dard un resultado ast:

Ir al principio?
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Para agregar una Navegacién por == | Q |

puntos calientes, clickeamos esta
herramienta Mavigation Hotspot

Esta herramienta le permite ir a minutos especificos del
video.

Mostrar duracién *

0:00 - 0:05

Pausar video

Aqui definimos el tiempo

Tipo™ .
e al que queremos ir.
Codigo de Tiempo v

Ira

El tiempo destino a donde serd llevado el u

0:45

> Visuales
Forma™
, _ Rectangular v
Aqui definimos el aspecto
de nuestro boton. Color del fondo para hotspot *
|:| v

Usar cursor del puntero

[J Anadir efecto parpadeante

Mota: El efecto parpadeante siempre esta hi
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Agregamos el texto alternativo para usuarios que utilicen
lectores de voz, como también la etiqueta.

~ Punto caliente

Texto alternativo *

Describa el asunto que cubre el hotspot.

Punto caliente

Etiqueta Hotspot

Ir al Final

Mostrar Etiqueta

Color de Etiqueta

N

Este es el resultado:

educacioy

=,
\jadis Alci

47




5 educacion
op a distancia

UNLPam

Cuando termine de agregar todas las herramientas a su
video, podra realizar un examen sobre el mismo y decidir
el momento en que se muestra dicho examen.

Pase 1 Pasa d Paza 3

(| Subirfinsertar video @ Agregar una interaccion @ Resumen del ejercicio

2 * =
Titulo e [E Copiar %] Pegar y remplazar

Usado para blsqueda, reportes e informacidn de copyright

Resumen

Texto introductorio *

Sera mostrada arriba de la tarea resumida.

Elija la oracién correcta.

*
Resumen Textual Predeterminado

~ Conjunto de oraciones Q :

- - - = *
Lista de roradiones para el resumen - la primera oradén es la correcta.

Oradon (]

Ejemplo de oracidn correcta.

Ejemplo de oracion incorrecta.

Agregar ‘entidad

* Pista
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* Realimentacion Global

£
Mostrar en

Nidmero de segundos antes de que termine el video.

|

Faso anterior

e Agregar una interaccion

» Ajustes de comportamiento

+ Anulaciones de texto y traducciones

Tendrd como resultado:

Elija la oracion correcta.

Ejemplo de oracion incorrecta.

Ejemplo de oracion correcta.

Este conjunto de oraciones correctas e incorrectas lo
podra extender la cantidad de veces que quiera.
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Por ultimo clickeamos guardar. UNLPam

Nos mostrard el resultado de nuestro video interactivo.

educacion
a distancia

EAD - Nuevo Espacio

Video sobee &l espacio de Educacion a Distancia.

Ahora ya esta creado nuestro ARCHIVO H5P, lo que tenemos
que hacer es incorporarlo a nuestro RECURSO H5P.

Clickeamos en Afiadir una Actividad o recurso.

Curso de Practica & -
Area personal { Mis cursos | CP

+ g Avisos #
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Se nos abrira una ventana con muchos recursos,
elegimos H5P.

Afiadir una actividad o un recurso

") Muestra la descripcion en la pagina del curso @

5

Buscar
Destacados Todos Actividades Recursos
T == Ee I 4@
& = - @ : v/
Archivo Base de datos Carpeta Chat Consulta Cuestionaric
@ ir @ w e Tt @ g i i :
| I = i
t il < [asf
Encuestas
Encuesta predefinidas Etiqueta Foro GeoGebra Glosario
@ it @ w e it @ g i i :
g | B &
o = i
_’ Hemamienta Faguete Faguete de
H5P externa Lecsian Libro SCORM contenide (M5
* O T 8 8 @ T 8 e )
= i (Y By
= & s B'l ﬁ
Fagina Taller Tarea URL Wiki
e T a8 i @ w0 w0
= Agregando un nuevo H5P a Ejemplos H5Pe
¥ Expandsr fodo
= Ganeral
Normbre o
Descapcidn 1| A B|I = E2 2 (% % OB & A
)
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Después de completar nombre y descripcion del Recurso,
Nnos encontramos con este cuadro de "Paquete de
archivos".

Paquete de archivos 0e . amafio maximo de archive: 512MB, ndmero maximeo de archivos 1_

0 = = .

4

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para anadirlos
Tipos de archivo aceptados

Archivo (H5F) .hsp

Usar el banco de contenido (abre en una nueva ventana) para gastionar sus archivos H5P @

Podemos clickear donde esta la flecha o
arrastrar el archivo.

Al clickear dentro del cuadro nos aparecera
una ventana con todos nuestros archivos H5P
creados anteriormente.

. 4

" strar y soltar archivos aqui para afadirlos
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Clickeamos nuestro archivo, y en la ventana emergente, clickeamos
nuevamente "Seleccionar este archivo".

Seleccionar este archivo Cancelar

|t mecdificacion

, 20 de s=ptiembre de 2027, 1821
Creado 20 de septiembre de 2021, 1621
H;P Tamafo 521 4K
! Licencia
Aurbor

Ahora podra ver que su archivo de Video Interactivo fue afiadido de
manera exitosa a su recurso con contenido H5P.

Tamafio méximo de archivo: SMB, ndmero maximo de archivos: 1

& ..i! ]

interactive-vi

Tipos de archivo aceptados:

Archivo (H3P) .nSp

Terminamos los ultimos detalles de nuestro recurso y le ponemos
"Guardar cambios y regresar al curso".

Guardar cambios y regresar al curso
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En su curso, deberia aparecer su nuevo recurso con
contenido H5P,

+ Video Interactivo TUTORIAL ¢ :

Editar ~ &

= Afadir una actividad o un recurso

UNLPam

Universidad Nacional de La Pampa

Distancia

as Y los docentes
a

-
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