
Video Interactivo
Los videos se pueden enriquecer con interactividades

como explicaciones, imágenes adicionales, tablas, llenar el
espacio en blanco y preguntas de opción múltiple. Las

preguntas del cuestionario apoyan la adaptabilidad, lo que
significa que puede saltar a otra parte del video según la

entrada del usuario. Se pueden agregar resúmenes
interactivos al final del video. Los videos interactivos se

crean y editan utilizando la herramienta de creación H5P
en un navegador web estándar. 

Recursos con H5P
H5P es una abreviatura para Paquete HTML5, que permite crear
contenido, como por ejemplo presentaciones, exámenes y videos

interactivos, entre otras opciones.
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En la barra de tiempo, se puede ver que el video está
marcado con secciones: "Receta, Preparación, Mezcla y

Servicio".
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Luego hace una pregunta con una imágen:
"¿Qué tipo de baya es esta?"

En este ejemplo aparece un botón en el video, de manera
tal que al clickearlo se visualizan los ingredientes de la
receta.
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Así se muestra una pregunta que pausa automáticamente
el video, la cual nos pide seleccionar los ingredientes que

se vieron anteriormente.

Al completar, la misma herramienta te confirma el acierto.
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Otra posible interacción es completar un texto con las
palabras correctas.

Si se lo desea, se puede realizar un cuestionario (en este
ejemplo es una selección de frases correctas).
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Para incorporar un recurso H5P a nuestro curso
tenemos que agregarlo al banco de contenido.

Abrimos el Banco de
contenido que se

encuentra en el lado
izquierdo de la pantalla.

Clickeamos en AGREGAR y se abrirá una lista de todas las
opciones que brinda H5P.

Cómo crear contenido con H5P
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En esta ocasión añadiremos un
ejemplo de Video interactivo.

Vamos a poner el título, con el cual identificaremos
nuestro recurso más adelante.

Se nos abrirá una nueva página para crear nuestro Video
Interactivo.
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El espacio ofrece un tutorial en forma de tour para
mostrar las caracteristicas mas importantes de este editor:

Vamos a seguir el tour:
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En este caso vamos a añadir un video desde nuestra
computadora.

Le ponemos un titulo al video, una etiqueta y una
descripción.

Ahora podemos pasar a la siguiente pestaña, donde
vamos a agregar las interacciones.
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Para añadir un marcador, hacemos click en el logo de
marcadores y le ponemos su título.
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Para agregar una etiqueta en el video
clickeamos esta herramienta:

Podemos indicar su duración, si pausa el video y el
nombre de la misma.

Resultado:
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Para agregar un texto,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos su tiempo en el video, el título y su texto
correspondiente.

Resultado:
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Para agregar una tabla,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos su tiempo en el video, el título y el
contenido de cada fila y columna.
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Resultado:
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Para agregar un enlace,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, el título y el enlace.

Resultado:
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Para agregar una imagen,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, agregamos la imagen,
un texto alternativo y el texto al pasar el mouse sobre la

imagen.
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Resultado:
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Para agregar una declaración,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el título,  
el título introductorio y por último la oración correcta

junto con las incorrectas, además podrá dar una pista.
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Siempre podrá aclarar el rango de calificación cuando la
herramienta lo admita:
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Resultado:
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Para agregar una pregunta con única
respuesta, clickeamos esta herramienta.

Ahora se abrirá una ventana donde podremos editar
nuestra herramienta:

Aquí podremos elegir que detenga el video, que aparezca
como un botón o un cartel, el nombre de la etiqueta, el

título de la herramienta, etc.

22



A continuación, deberá establecer su consigna (en este
caso una pregunta), y las posibles respuestas.

Luego de escribir la pregunta y respuestas, podremos
pasar a modificar el comportamiento de la herramienta y

del puntaje.
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Al guardar veremos la hermaienta en el video.
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Así es cómo quedaría:
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Para agregar una opción múltiple,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el título, la
pregunta, las respuestas correctas e incorrectas y el

comportamiento de la herramienta.
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El comportamiento se refiere a los aspectos que
especifica el docente, por ejemplo, habilitar el botón

"mostrar solución", "reintentar", etc.
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Resultado:

Aquí se muestran los botones "mostrar solución" y "reintentar":
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Para agregar una opción
verdadero/falso, clickeamos

esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el título, la
pregunta y aclaramos si es correcta o no.
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Resultado:
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Para agregar una opción de rellenado,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el título, la
descripción de la tarea y la Línea de Texto.
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La línea de texto es la frase que vamos a colocar, en la cual
habrá secciones vacías para completar.

En "Mostrar instrucciones", le mostrará
cómo crear esta línea:
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Haciendo uso de esta guía creamos una frase:

La cual nos dará este resultado:
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Para agregar un agarre y suelte,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el título, y
en la primera pestaña "AJUSTES" añadimos una imagen.
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En la pestaña TRABAJO vamos a configurar nuestras zonas
de caídas y respuestas correctas.
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Clickeamos en el primer botón para
añadir una caída.

Ahora le ponemos un nombre, por ejemplo "Primer Caída":

Al clickear "hecho" vamos a poder desplazar la caída
sobre la imagen según nuestra necesidad.

36



Para este ejemplo se colocará esta zona de caída en la
palabra "Portal"

Ahora haremos una respuesta de texto.

Aquí escribiremos la palabra que deseamos colocar
(portal), y tendremos que seleccionar qué caída es la

correcta.
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Podremos visualizar el resultado al clickear "hecho"
nuevamente.

Antes de guardar su actividad, deberá volver a su zona de
caída e indicar su elemento correcto, en este caso el texto

"PORTAL".
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Quedará como resultado:
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Para agregar un marcar las palabras,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta.

El título, la descripción de la tarea y el campo de texto.
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Armamos una frase según el criterio que especificamos
anteriormente en la descripción de la tarea:

La cual nos dará este resultado:
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Para agregar un arrastre de texto,
clickeamos esta herramienta.

Configuramos el tiempo en el video, la etiqueta, el título, la
descripción de la tarea y, siguiendo la guía, armamos el

texto.
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El resultado:
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Para agregar una Intersección,
clickeamos esta herramienta.

Una intersección es una pregunta en el video donde las
respuestas te pueden llevar a distintas partes del mismo.

Despues de indicar el tiempo en el video de esta
herramienta, haremos la pregunta:
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Completamos las respuestas y el tiempo del video al que
queremos ir en cada una.

Dará un resultado así:
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Para agregar una Navegación por
puntos calientes, clickeamos esta

herramienta.

Esta herramienta le permite ir a minutos específicos del
video.

Aquí definimos el tiempo
al que queremos ir.

Aquí definimos el aspecto
de nuestro botón.
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Agregamos el texto alternativo para usuarios que utilicen 
 lectores de voz, como también la etiqueta.

Este es el resultado:
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Cuando termine de agregar todas las herramientas a su
video, podrá realizar un examen sobre el mismo y decidir

el momento en que se muestra dicho examen.
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Tendrá como resultado:

Este conjunto de oraciones correctas e incorrectas lo
podrá extender la cantidad de veces que quiera.
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Por último clickeamos guardar.

Nos mostrará el resultado de nuestro video interactivo.

Ahora ya está creado nuestro ARCHIVO H5P, lo que tenemos
que hacer es incorporarlo a nuestro RECURSO H5P.

Clickeamos en Añadir una Actividad o recurso.
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Se nos abrirá una ventana con muchos recursos,
elegimos H5P.
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Después de completar nombre y descripción del Recurso,
nos encontramos con este cuadro de "Paquete de

archivos".

Podemos clickear donde está la flecha o
arrastrar el archivo.

 
Al clickear dentro del cuadro nos aparecerá

una ventana con todos nuestros archivos H5P
creados anteriormente.
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Clickeamos nuestro archivo, y en la ventana emergente, clickeamos
nuevamente "Seleccionar este archivo".

Terminamos los últimos detalles de nuestro recurso y le ponemos
"Guardar cambios y regresar al curso". 

Ahora podrá ver que su archivo de Video Interactivo fue añadido de
manera exitosa a su recurso con contenido H5P.
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En su curso, debería aparecer su nuevo recurso con
contenido H5P.
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